GYMNAZIUM BLANSKO,

prispévkova organizace

MATURITNI OTAZKY Z PROGRAMOVANI

1. Hardware

Von Neumannovo schéma, popis zakladnich ¢asti pocitace (procesor, zakladni deska, pevny disk,
operacni pamét’), funkce zakladnich pocitacovych komponent, ukladani a prenos dat, periferni
zatizeni, vyvoj VT

Prakticka:

Rozpoznani PC komponent a vysvétleni jejich vlastnosti

2. UloZeni ¢isel a znaki v paméti

Kodovani celych a redlnych Cisel, zapis Cisla v pozi¢ni soustavé (desitkova, dvojkova, Sestnactkova),
pfimy kod, inversni kéd, doplitkovy kod, s pevnou fadovou carkou, s pohyblivou fadovou ¢arkou,
chyby (problémy) pfi pocetnich operacich, kodovani znaka

Prakticka:

Prevody cisel mezi desitkovou, dvojkovou a Sestnactkovou soustavou

3. Operacni systém
Funkce a vrstvy OS, typy OS, déleni OS, multiprogramové OS, spravce registrii, automatické
spousténi aplikaci, sprava souborti, adresarova struktura, aplikacni programy, typy souborti

Prakticka:
MS Windows 7 Pro, ukazky prace s operacnim systémem — piikazova radka, ovladaci panely

4. Pocitacové sité
Vrstevnaty OSI/ISO model a implementace vrstev konkrétnimi protokoly, komponenty pocitacovych

siti, rozdéleni pocitacovych siti podle: pfenosové rychlosti, rozsahu, typu uzld, vztahu mezi uzly,
topologie, architektury, moznosti piistupu

Prakticka:
Pouziti zdkladnich utilit pro zobrazeni a nastaveni pocitacové sité

5. Textovy procesor — formatovani textu

Prostiedi textového procesoru, pofizovani textu, formatovaci jednotky textu (odstavec, stranka, oddil,
zahlavi, zapati), prace s objekty (obrazek, tabulka)

Formatovani textu pomoci styll, Sablony, reference (obsah, citace, pozndmky pod €arou, rejstiiky)
Nahrazovani ¢asti textu pomoci regularnich vyrazi

Typograficka a estetickd pravidla — fonty, fezy, odstavce, interpunkce, ¢islice, slovniky, déleni slov

Prakticka:
Formatovani textového dokumentu podle vzoru, nahrazovani znakid pomoci regularnich vyrazi



6. Aplikacni software

Déleni softwaru podle licenci a otevienosti kodu

Instalace programu, pravo k instalaci, davéryhodnost a bezpe¢nost programii (windows/linux) —
nastroj pro fizeni uzivatelskych uct (UAC)

Prakticka:
Stahnout program a nainstalovat, pak odinstalovat

7. Tabulkové kalkulatory

Vypocty s pouzitim vzorct, absolutni relativni odkazovani na buiiky, uprava tabulek, grafy, funkce
(textove, Casové, matematické, logickeé, statistické), zpracovani datovych tabulek, filtry

Prakticka:
Uprava tabulky, absolutni, relativni odkazy, na zadanych piikladech, pouziti vybranych funkei pii
feSeni konkrétnich problémt a uloh

8. Rastrova grafika + vektorova grafika

Uprava rastrovych obrazki (fotografie, foceni), zakladni formaty obrazki, barevné modely
Vytvaieni vektorové grafiky (mozno pouzit rizna prostiedi), zakladni nastroje pro praci s vektorovou
grafikou

Srovnani rastrové a vektorové grafiky - vyhody a nevyhody obou pfistupil, programy, uZiti

Prakticka:
Uprava rastrového obrazku podle pozadavkl
Vytvoteni jednoduchého obrazku, loga, trasovani bitmapy

9. Prezentacni programy

Zakladni principy, zadavani textl, pouziti animaci, grafickych objektt, efektd, praktické vyuziti,
zéasady spravné prezentace

Prakticka:
Vytvoteni a naformatovani jednoduché prezentace podle pozadavki
(text, graficky prvek, jednoducha animace)

10. Internet

Historie internetu, struktura internetu, TCP/IP protokol, IP adresa, doménové jméno, DNS, URL,
zpusoby pfipojeni k internetu

Popis zakladnich sluzeb internetu, sluzba www (http, https, html, hypertext), zdkladni protokoly pro
elektronicky pfenos zprav, sluzby zajiSt'ujici interaktivni komunikaci (chat, instant messaging, IRC),
sluzby pro pfenos soubort, socidlni sité, webové portaly, autorska prava

Prakticka:

Zjisténi IP a MAC adresy pocitace, rychlosti pfipojeni, tracert, ping, zjiSténi externi adresy,
doménového jména, popis struktury konkrétni URL adresy

Webovy portal a jeho funkce, prakticka ukazka, vyhledavaci sluzby

11. Zalohovani, archivace, komprese dat

ZaloZni média, typy zaloh (Gplna, rozdilova, ptiristkova), komprese dat — ztratova, bezeztratova,
kompresni pomér, metody a algoritmy komprese (statistické, slovnikové), archivaéni programy,
komprese obrazkd, hudby a videa

Prakticka:
Ukéazka zmenSovani obrazku v jpg, konverze videa, archivace a dearchivace zipem



12. HTML + CSS

Znackovaci jazyk HTML pro tvorbu www stranek, zékladni ¢lenéni dokumentu, odkazy, obrazky,
seznamy, tabulky, HTML editory — druhy, pouziti. Ovéfeni platnosti stranek (validace), SEO, staticka
a dynamicka www stranka, XML

Kaskadové styly, pfipojeni kaskddovych styli k webové strance, selektory, tfidy styld a identifikace
tagli, formatovani textu pomoci stylt

Prakticka:

Upravit studentem pfipravenou jednoduchou www stranku

Naformatovat www stranku pomoci css stylli umisténych v hlavicce stranky

Navrh barevného schématu pro www stranku, uprava a umisténi obrazku do www stranky

13. Programovani — zakladni programové struktury

Algoritmus, program a programovaci jazyk, zakladni ptikazy strukturovaného programovani,
posloupnost ptikazi, slozeny ptikaz, podminény piikaz, cyklus s podminkou, cyklus s pevnym
poctem opakovani, podprogramy

Implementace ptikazli v programovacim jazyku Python

Prakticka:
Naprogramovat jednoduchou tlohu

14. Programovani — datové struktury a zakladni algoritmy

Proménna, identifikéator a datovy typ, zakladni typy proménnych (znak, fetézec, celé ¢islo, redlné
¢islo, logicka hodnota, seznam)

Algoritmus a jeho vlastnosti: hromadnost: (obecnost), podminénost (determinovanost),
opakovatelnost, kone¢nost (finitnost)

Euklidav algoritmus pro hledani nejvétsiho spolecného nasobku dvou cCisel, soucet fady, vyhledani
maxima, druhého maxima, ovéfeni prvocisla, vyhledavani v seznamu

Prakticka:
Naprogramovat jeden ze zékladnich algoritmu

15. Rekurze

Pfima, nepfima, implementace v programovacich jazycich, vyhody a nevyhody, jak 1ze rekurzi
nahradit

Uziti — rozdél a panuj, prichod stromem do hloubky a do Sitky, fraktaly...

Prakticka:
Predvedeni vlastnich programi s vysvétlenim pouziti rekurze v nich, naprogramovani jednoduchého
programu s rekurzi (napft. faktorial, Fibonacci, nejvétsi spole¢ny délitel)

16. Radici algoritmy

Problém tazeni, déleni algoritml — piimé, nepiimé, vnitini, vnéjsi, stabilni, nestabilni, pfirozené,
nepiirozené, Casova slozitost algoritmu, naroky na pamét’

Srovnani algoritmut - Quicksort, Mergesort, Bubble sort

Prakticka:
Ukéazani a vysvétleni fadicich algoritmi, které jsme programovali v minulosti, porovnani ¢asoveé
slozitosti

17. Graty, grafové algoritmy, stromy
Definice, dé€leni, nakresleni, cesta, cyklus. Stromy — zakofenéné, bindrni, vyvazené. Datovy zptisob

uchovani stromu v paméti. PInéni stromu, prochazeni — do $ifky, do hloubky. Prochazeni stavového
prostoru — vyuziti, backtracking, algoritmus viny

Prakticka:
Ukézka, vysvétleni a pfedvedeni vlastnich programil uzivajicich backtrackingu a prochazeni do $itky
(nejlépe asi Sachové hiicky)



18. Orezavani, heuristiky
Moznosti zjednoduseni prochazeni exponencialné rostouciho stromu, hledani nejkratsi cesty v grafu
Prakticka:

Ptredvedeni vlastnich programi s ofezdvanim stavového stromu a vyuzivajiciho heuristiky, hledani
nejkratsi cesty v grafu (Dijkstriv algoritmus, A* algoritmus)

19. Databaze
Vyuziti databdze, srovnani s tabulkovym editorem, databdzovy systém, normalni formy, zakladni
pojmy — tabulka, relace (kardinalita, parcialita), primarni kli¢, cizi kli¢, E-R diagram, dotazy v jazyce SQL

Prakticka:
V piedem ptipravené databazi hledani, fazeni, filtrovani pomoci SQL dotazu

20. Objektové orientované programovani

Modelovani naseho svéta pomoci OOP — objekt, tfida, instance, metody a vlastnosti
Zakladni vlastnosti OOP — dédi¢nost, polymorfismus, zapouzdieni, abstrakce
Srovnani proceduralniho programovani a OOP, objektové programovaci jazyky

Prakticka:
Vysvétleni zdkladnich principi OOP na vlastnim programu

21. Verzovaci systémy
Vyhody verzovacich systému, klient-server systémy, distribuované systémy
GIT — repozitaf, vétve, ptikazy, merge konflikty

Prakticka:
Zmény v lokalnim git repozitafi, po pfipojeni k internetu push, merge, feSeni merge konfliktu

22. Chyby a debugovani, vyjimky a jejich chytani
IDE, chyby — syntaktické, béhové a vyznamové, kontrolni vypisy, debuggovani pomoci IDE
(breakpoint, krokovani, sledovani proménné), chytani vyjimek

Prakticka:
Na vlastnim jednoduchém programu odladit v§echny tfi typy chyb, ukazat chytani vyjimky

23. Malware

Typy koncového malwaru, zjisténi a ochrana pfed malwarem, antivirové programy a jejich techniky
detekce a ochrany pocitace
Utoky a nebezpeci pfichazejici z internetu

Prakticka:
Detekce a zneSkodnéni Skodlivého programu pomoci antiviru

24. Generator nahodnych ¢isel, hashovani, Sifrovani

Generovani nahodnych ¢isel, hashovani a jeho vyuZiti, ulozeni hesel, piiklady hashovacich algoritmi
Sifrovani — symetrické, asymetrické, Sifrovaci kli¢ nevefejny a vefejny (digitalni certifikat), protokoly
SSL, TLS, HTTPS

Prakticka:
Ptedvedeni programu hraci kostka vyuzivajici random funkce, zahashovani hesel, komunikace po
internetu protokolem https

25. Filesystem

Bit, byte, sektor, nejmensi adresovatelné jednotka paméti, bootovani, formatovani disku, typy
filesystémi (mistni, sitové, virtualni), diskové oddily, ptiklady filesystémi, MBR, GPT, LVM
Struktura diskovych oddilt, struktura adresait linux/windows

Prakticka:
Ukézani diskovych oddili na pocitaci s jejich vlastnostmi, prace s ptikazovou fadkou



