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MATURITNI OTAZKY Z PROGRAMOVANI

1. Technické a programové vybaveni pocitace — vstupni a vystupni zafizeni, pocitaCové sité,
druhy zapojeni a topologie, rozd€leni programového vybaveni, operacni systémy, jejich
funkce a struktura.

2. Operacni systém MS Windows(W7,...), filosofie a udrzba systému, prace se soubory a
slozkami, piikazovy tadek, identifikace sité, operacni systémy pro mobilni zatizeni.

3. MS WORD 2016(2013) — prace s textem, styly, textové pole, grafické objekty a jejich
upravy, uziti tabulek, komunikace s aplikacemi na webu.

4. MS EXCEL 2016(2013) — zakladni vzorce, Giprava tabulek, absolutni a relativni odkaz,
vzhled tabulky, funkce pro praci s fetézci, ttidéni dat.

5. MS EXCEL 2016(2013) — logické funkce a jejich skladani, tvorba grafi, podminéné
funkce (COUNTIF, SUMIF), podminéné formatovani, filtry, propojovani listt.

6. MS POWERPOINT 2016(2013) - zaklady a hlavni zasady tvorby prezentaci, vkladani
grafli, grafickych objektt, animace, ...

7. Internet — vyznam a uziti, nastaveni TCP/IP, zaklady formatu HTML, www stranky,
zékladni hardwarové komponenty pocitacové sité.

8. Zakladni pojmy algoritmizace, typy dat, struktura algoritmu, druhy piikazl, sekvence.
9. Podminény piikaz — funkce, zapis a uZiti piikaz IF — THEN, CASE v tlohéch.
10. Jednoduché cykly — cykly fizené podminkou a proménnou v tlohéach.

11. Jednorozmérné pole — deklarace, Upravy, zadani, tisk, uziti v tlohach, proménna typu
STRING, funkce a procedury pro praci s fetézci.

12. Dvojrozmérné a vicerozmérné pole — uziti pti feSeni problémii.
13. Podprogramy — procedury, funkce, programové jednotky, parametry.

14. Typ mnozina — deklarace, operace s mnozinami, uziti mnozin v piikladech.
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Generator pseudonahodnych Cisel — aktivace, uziti v jednoduchych tlohach, Poissonovo
rozdéleni pravdépodobnosti.

Numerické metody feSeni rovnic s jednou neznamou, soustavy rovnic a metody jejich
feSenti.

Proménna typu soubor — deklarace, propojeni s diskem, otevieni a zavieni souboru,
procedury a funkce pro praci s textovymi soubory.

Hromadné zpracovani dat — rozdéleni tfidicich algoritmti, zakladni metody tfidéni a
vyhledavani.

Rekurzivni procedury a funkce — druhy, uziti, tfidéni slu¢ovanim, QUICKSORT.

Microsoft Visual C # - zakladni objekty: textové pole, popisek, tladitko, zaskrtavaci
policko, jejich upravy.

Microsoft Visual C # - proménna a jejich zakladni typy, s¢itacka, spojovacka, oSetieni
beéhovych chyb. Operace s ¢isly, metody tfidy Math.

Microsoft Visual C # - zaklady grafiky v okné i panelu, ¢ara, obdélnik, elipsa, barvy,
vyplné.

Microsoft Visual C # - konstrukce podminéného piikazu, syntaxe, vnofené vétveni
Microsoft Visual C # - druhy cykla a jejich uziti v tlohach

Microsoft Visual C # - indexovana proménna a jeji uZziti.



